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9. Zbuduj linie...kolorami
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Gelem gry jest zamalowanie tym samyw

kolorem petnej linii.
Wygrywa zespot, ktory zamaluje wiecej
petnych linii.

Linie tworzymy tylko w pionie,
Kolorujemy tyle pdl, ile wskaze rzut kostka,
Caty rzut musimy zmiescic w jednej linii,
Wyrzucajac 6" mamy dodatkowy,
bonusowy rzut,

kﬁdm’:na blokowac linie innego graczy
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